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REGULAMIN ROZGRYWEK PItKI NOZNEJ OBOWIAZUJACY PODCZAS
Il TURNIEJU BUSINESS CUP
MIEJSCE ROZGRYWEK
STADION LKS ,,DRZEWIARZ” JASIENICA, UL. ORZECHOWA 139
10.06.2018 r. GODZINA 9:00
WARUNKI UDZIAtU

Zgtoszona druzyna do rozgrywek musi posiada¢ przynajmniej 6 zawodnikow
(bramkarz + 5 zawodnikéw w polu), przy czym sktad nie moze przekracza¢ 12 graczy.

Wyznaczenie kapitana lub kierownika druzyny, ktéry bedzie odpowiedzialny za kontakt
z organizatorem turnieju.

Przestanie  zgtoszenia w  formie  wypetnionego  formularza na  adres
m.sanetra@tspodbeskidzie.pl do dnia 3.06.2018r. Formularz zgtoszeniowy w zatgczniku

e-maila.

a) llos¢ miejsc ograniczona — maksymalnie 16 zespotéw.
b) Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Uiszczenie optaty wpisowego w wysokosci 699 netto zt + 23 % VAT.

Potwierdzeniem uczestnictwa bedzie przestanie potwierdzenia wptaty na konto:
71114010490000218508001001 na podstawie w/w faktury VAT do dnia 3.06.2018r.

Uprawnionym do gry jest wytgcznie zawodnik, ktéry jest pracownikiem danej firmy oraz
jest wpisany do listy zgtoszeniowej druzyny. Zawodnik moze by¢ zgtoszony tylko do
jednej druzyny.

Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjeciem zasad i regut zawartych w
regulaminie i przepisach gry w rozgrywkach.

Kazda z firm ma mozliwosc¢ zgtoszenia tylko jednego zespotu.


mailto:turniej@tspodbeskidzie.pl
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ORGANIZACJA ROZGRYWEK
Doktadny system rozgrywania zostanie podany po uptywie terminu zgtoszen.
W turnieju udziat bierze szesnascie druzyn, o przyjeciu decyduje kolejnos$¢ zgtoszen.

Godziny spotkan wyznacza organizator. Kazda druzyna podczas turnieju otrzyma petny
harmonogram imprezy.

Mecze rundy pucharowej muszg wyloni¢ zwyciezce. W przypadku remisu w
regulaminowym czasie, zwyciezcdw wytonig serie rzutéw karnych (najpierw 3, a jezeli te
nie przyniosg rozstrzygniecia — seria ,,do skutku” — wedtug Przepiséw gry w Pitke Nozng —
PZPN).

Mecz moze rozpoczgé sie wtedy, gdy w kazdej druzynie jest min. 5 zawodnikow na
boisku. Jezeli druzyna jest reprezentowana przez mniejszg liczbe zawodnikdw, uznawana
jest za druzyne niekompletna, a wynik meczu zostanie zweryfikowany na jej niekorzys¢
w stosunku 3:0 i O punktow.

Zawodnicy muszg posiadac jednolite stroje sportowe.

Uwagi kapitanéw dotyczace nieprawidtowosci organizacyjnych, sedziowania itp. mozna
po meczach zgtaszaé do organizatoréw.

Podczas rozgrywek nie ma mozliwosci przetozenia meczu.

PRZEPISY GRY
Zespoty wystepujg w sze$cioosobowych sktadach (bramkarz + 5 zawodnikéw w polu).
Czas gry — 10 min, faza pucharowa 12 minut. Finat 20 minut

Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 pkt, przegrana (w tym
walkowerem) 0 pkt, wygrana walkowerem 3 pkt. O kolejnosci w tabeli w fazie
eliminacyjnej decyduje w kolejnosci:

a) llos¢ zdobytych punktow,

b) Wynik bezposredniego pojedynku miedzy druzynami (w przypadku 3 lub wiecej
druzyn ,mata tabela” uwzgledniajgca wyniki bezposrednich pojedynkdw),

c) llos¢ goli dodatnich wynikajgca z réznicy goli zdobytych i straconych,
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d) llos$¢ zdobytych goli w turnieju,
e) Rzuty karne

Niestawienie sie druzyny do czasu rozpoczecia meczu oznacza walkower na korzysé
druzyny przeciwnej w stosunku 3:0i O punktéw.

Gra moze by¢ rozpoczeta w sytuacji, gdy druzyna liczy 6 zawodnikow.
llos¢ zmian w locie zawodnikéw z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona.

Zawodnik, ktéry zostat zmieniony moze powtdrnie wréci¢ na boisko podczas kolejnej
zmiany.

Zmiana bramkarza moze byé dokonana tylko w przypadku, kiedy pitka nie jest w grze.
Zabrania sie wykonywania wslizgéw.
Zmiany zawodnikow dokonywane sg wytgcznie podczas przerwy w grze ( aut, faul itp.).

Zawodnik opuszcza boisko wytgcznie w miejscu zwanym strefg zmian (strefa wyznaczona
jest przed meczem przez sedziego w czesci srodkowej linii bocznej boiska).

. Zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko réwniez w miejscu strefy zmian, ale nie

wczesniej az zawodnik opuszczajacy boisko przekroczy catkowicie linie boczna.

Nieprawidtowa zmiana moze by¢ ukarana przez sedziego napomnieniem stownym lub
karg (zottg kartka) dwuminutowego wykluczenia z gry dla zawodnika wchodzacego na
boisko.

Bramkarz moze zmienié sie z kazdym zawodnikiem, jednak nastepuje to jedynie w czasie
przerwy w grze i zawsze za zgodg sedziego.

. Zawodnik nie moze nosi¢ na sobie czegokolwiek, co mogtoby zagrozi¢ bezpieczenstwu

innych zawodnikow.
Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 metrow.

Zawodnik moze by¢ ukarany karg 2 minutowg ( zétta kartka). Czerwona kartka wyklucza
zawodnika do konca spotkania. Jezeli sedzia uzna faul za brutalny, moze zawiesic¢
zawodnika réwniez na kolejne spotkania.

Nie obowigzujg przepisy o spalonym.

Rzut z autu, wykonywany jest z linii bocznej boiska nogg — traktowany jest jak rzut wolny



posredni.

20. Zawodnika musi posiada¢ buty sportowe nadajgce sie do gry na naturalnej nawierzchni.
Jedyne dopuszczalne rodzaje obuwia to: lanki, haléwki lub turfy. Zakazana jest gra we
wkretach

21. Pozostate zasady gry obowigzujg zgodnie z przepisami gry w pitke nozng UEFA.

V. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu lub przepiséw gry organizator ma prawo do,
weryfikacji wyniku meczu, dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny z rozgrywek.

2. Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci oséb zgtoszonych do meczu.

3. Do interpretacji regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

4, Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwo$é zmiany godz. meczu podczas trwania turnieju.

6. Za usterki stwierdzone w szatniach odpowiedzialnos¢ ponosza druzyny,(kapitan,
kierownik).

7. Podpisany regulamin wraz z listg zawodnikow nalezy dostarczyé organizatorowi przed

rozpoczeciem turnieju.

8. W rozgrywkach moga bra¢ udziat zespoty, ktére spetniajg wymogi niniejszego
regulaminu.
9. Organizator zapewnia opieke medyczng oraz ubezpieczenie NW dla kazdego uczestnika

turnieju na czas trwania turnieju.
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